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Este livro revisita as vidas, motivacoes e impactos

culturais de cinco das figuras mais iconicas do gé_ne'fo de
terror slasher: Jason Voorhees, Ghostface, Freddy
Krueger, Samara e Chucky.

Trazendo de volta os antagonistas mais amados dos
anos 80, 90 e 2000.

Lembrando da minha infancia indo nas locadoras com

meus pais para alugar filmes, escolhi criar esse livro A

para relembrar esses personagens que tanto fizeram _

parte da minha vida, até mesmo na fase adulta. Embora y
eu morresse de medo, sao personagens dos quais tenho :

memorias afetivas felizes (e de sustos).
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Chucky é um boneco de apare
infantil, com cabelo ruivo, olhos
azuis e vestindo roupas coloridas
tipicas dos bonecos “Good Guy". .
No entanto, sua expressao
frequentemente se torna malévola
quando ele estaem acao.

one do cinema de
 franquia “Child's Play”
rias sequéncias, um
ma série de TV. Popular
I< de Halloween e colegoes
quedos de terror, ele explora
S de possessao, transferéncia
de almas e subversao de objetos
infantis. Sua presenca continua na
midia mostra seu impacto duradouro
na cultura popular.










Jason Voorhees i

E um personagem ficticio da série |
de filmes "Friday the 13th”"

(Sexta-feira 13, em portugués). |
Ele € um dos mais iconicos . ‘
assassinos dacultura pop e do i

género de terror. -
Jasoné frequenteme@;ii@
retratado comoum assa:

hoéquei e carregar um facao, sua
arma preferida. o

Samara

- Samara Morgan é o princi

antagonista do filme de
"0 Chamado" (The Ring)

Ghostface

O antagonista da série de filmes
"Scream” (Panico, no Brasil),
criada por Kevin Williamson e

_ dirigida por Wes Craven. O
personagem é conhecido por sua
mascara distintiva, inspiradana .

- pintura "O Grito" de Edvard

Munch, e por seu traje preto que
esconde a identidade do
assassino. :

A mascara de Ghostface, com sua
expressao fantasmagorica e
alongada, tornou-se um icone do
cinema de terror.
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uma figura sinistrae

k perturbadora, comuma ;

| aparéncia unica que combin

| queimaduras graves nNo rstto.

' chapéu marrom, suéter listrado

| vermelho e verde, além de sua

' luva com laminas afiadas

j no lugar dos dedos.

|

|

T e s e —————————

T —— e .

i\
|
|
|

f’?"-.R-."W* que transfere sua alma para

M ini. Chucky é um boneco de
“ aparencia inofensiva, mas é
“possuido pelo espirito de um
assassino em série, Charles Lee
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[nicialmente usd uma mascara de

~ cacodepano.A partirde “Friday
the 13th Part III”, ele adota a
icanicamascara de héquei, que s€
tornasuamarca registrada. Ele é

. frequentemente retratado como
desfiguradoe monstruoso.

ere usar a as
se machados, em

utails.

impacto cultural

Jason Voorhees € um simbolo
do género de terror slasher,
inﬂuenciandd muitos filmes €
ubsequentes.
Reconhecido mundialmente, ele
aparece em varias midias, como_
quadrinhos € jogos, € continua
relevante na cultura popular com
novas aqlapta:;ées e referéncias.
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| negros e boca Jberta, transmitindo
' terror € agonia. Comp1ementando
| suaidentidade, veste uma tunica
preta com capuz, criando uma
figura assustadora e misteriosa na
série "Scream’,

pacto Cultural

e tornou um jcone do cinemade-
terror Nos anos 90.'revitalizando
o género slasher. Reconhecido :
mundialmente, © personagem €
um simbolo da franquia “Scream’

e aparece em sériesde TV,
videogames. € € um figurino popular

em festas de Halloween. A franquia
“Scream” € O personagem Ghostface
continuam relevantes na cultura
popular, com novas sequéncias e
adaptacoes que perpetuam seu
legado de terror e mistério.
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¢ Histéria

Freddy Krueger €rd um.assass;r::
c;veric que matava criangas
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Elm Street.
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a::estsui um humor sarcastico e sadic
enquanto tortura suas presas,
alimentando-se do medo que causa.
Ele é um dos viloes mais icdnicos do
cinema de terror, temido por sua
capacidade de transformar o sono

em pesadelo mortal,

Impacto Cultural

Freddy Krueger se tornou um dos

viloes mais famosos e temidos

fla cinema de terror, A franquia

A Nightmare on Elm Street”

gerou varios filmes, series de TV,

qulgd_rinhos e merchandising, |
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Origeme Historia

Samara Morgan foi uma crianGa
problematica com poderes
psiquicos, filha de Evelyne Richard
Morgan, Apos sua mae tentar
afoga:laem um poco, Samara
iveu, mas fgj;alfjggdonada

colevouao
desenvolvimentode
quem assiste auma fita de video
comimagens perturbadoras morre
apos sete dias. v

Aparéncia

Samara é conhecida por seuy

cabelo preto e longo que cobre
seurosto palido e ensanguentado,
Sua Presenca é marcada por

suaaparéncia fantasmagorica e
€Xpressio vazia,

umamaldicao;
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afrase perturbadora “Se ash
Apos sete dias, a pessoa morre de
forma misteriosa, geralmente com
uma expressao de terror,

moderno devido 4 sua aparéncia
iconica e a natureza aterrorizante de
sua maldicao, O filme “O Chamado”
foi um sucesso internacional,

gerando sequéncias e adaptacoes.
Samara é frequentemente

- referenciada na cultura popeé ;

rf::conhecida como um dos espiritos
Vingativos mais temidos do cinema,




Origem e Historia

Charles Lee Ray, um assassino

em série conhecido como "O
Estrangulador de Lakeshore,” usa
um ritual de vodu para transferir
sua alma para um boneco “Good
Guy” antes de morrer. O boneco
possuido, Chucky, é comprado
por uma mae como presente para
seu filho, Andy Barclay. Chucky

revela sua natureza maligna e tenta

transferir sua alma para o corpo

de Andy para se tornar humano
novamente.

Aparéncia

Fhucky €um boneco de aparéncia
lnfaptil, com cabelo ruivo, olhos
az2uis e vestindo roupas coloridas
tipicas dos bonecos “Good Guy”
‘No entanto, sya expressio e
€quentemente se

torna maléy
quando ele estiem acao, &

Caracteristicas

Possui a forca e durabilidade de
um boneco, mas com a metftg

de um assassino astuto e sadico.
Ele é capaz de se mover, falar

e manipular objetos, além de
realizar atos violentos e macabros.
Sua personalidade é sarcasticae
perversa, com um senso de humor
negro. Chucky gosta de brincar
com suas vitimas antes de mata-las,
utilizando suas habilidades fisicas

e suainteligéncia para enganar e
aterrorizar.

Impacto Cultural
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